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Benjamin Franklin Londra yakinlarinda
Clapham’da kuguk bir géltn kiyisina giderek bir
kasik zeytinyagini yavasca gole doktu.

Yag yayildi ancak yuzeyin optik gorinimu
degismedi; neden? Yine de ortulen alanlar
secilebiliyordu.

Yagin yoklugunda esinti goliin Gzerinde klcguk
dalgalar olustururken, yag oldugunda hichir
dalgalanma goriulmuyordu; yuzey dizda.




1-2 nanometre uzunlugundaki bu molekdller
birbirine karsit iki 6zellik icerirler.

kuyruk kismi ise sudan nefret eder.

Bu tur bir molekuli tek basina suya daldirirsak
mutsuz olur; kuyruk sudan kagmaya calisir,
sudan gelen bombardimanlarin yardimiyla
yuzeye ulasir.

Kuyruklar birbirlerine sokulurlar; boylece kafa
suyun icinde, kuyruk havada yuzeye hemen
hemen dikey konumdadir.

http://www.kitap.tubitak.gov.tr/k099.html
http://nobelprize.org/nobel_prizes/physics/laureates/1991/

Air

Bu kalinhigi 6l¢ebilir misiniz?



Hangi kosullar altinda bu sekilleri alabiliyorlar?

vesicles

Bu bigimleri nerelerde ve nasil gérebiliyoruz? (liposomes)

cylindrical
micelles

Taklit eden tasarimlar gtindelik hayatimizda
ne ise yariyor?

spherical micelles



2 .->®->. A, 1'i 2've déniistirr.

> @=>(B)>B B 2Yi3e donistirir
c .+ = [3| A veB birlikte, 1’i 3’e donustirir.

J. A. Bradford and K. A. Dill
PNAS June 12, 2007 vol. 104 no. 24, 10098-10103



a

Cekim ve perdeleme

I=>A)»2€— B

(a) . B’ler, A’lar tarafindan Uretilen
2’lerin ¢cekim alaninda; dolayisiyla B’ler, A’lar
tarafindan cekilir.

(b) Perdeleme. Ortamda yeteri kadar 2 varsa,
B’ler her yonde 2’ler tarafindan cekilir; boylece
B'nin A’lara yonelmeye egilimi olmaz.



A, kendi ortamini birakarak 1’lerin yogun
oldugu yuzey kafesine baglanir.

A, 1’leri 2 haline getirir.

B, kendi ortamini birakir ve kendilerini Gretmis
A’ya yakin olan 2’lerin yogun oldugu ylzey
kafesine baglanir.

B, 3’leri Uretir.

B, A ile birlesir ve
1’leri 3 yapan bir yapi olusturur.

Harf ve rakam sayisini artirarak lizerine yorum
vapacaginiz bir sekil yapabilir misiniz?




ki tane oyun dustinelim. Bunlar, A ve B oyunlari olsun. http://seneca.fis.ucm.es/parr/GAMES/inbrief.html
Her bir adimda ya A, ya da B oyununu oynayacagiz.

Ne zaman A, ne zaman B oyununu oynayacagimiz bir degistirme stratejisine bagh olsun.

Game A
A oyunu kazanma olasiliginiz p olan
(p=1/2—e, e >0) hileli bir para ile
yazl tura oynatiyor. o 1o

Win Lose

B oyunu iki ayri oyundan olusuyor. Game B
Hangi oyunun oynanacagi ise su
kurala bagll: Capital divisible

by I |

Eger cebinizdeki para C, M sayisina e

(6rnegin, M = 3 olsun) bolinebilirse,

hileli para ile kazanma sansiniz p1;
pl 1-pl @

Cebinizdeki para M ile bolinmuyorsa,

kazanma sansiniz p2. Win Lose 2 1 p2

(6rnegin, p2=3/4—e,and p2=1/10-¢)

Win Lose



Oyunlarin birinden digerine
gecme etkisini yanda
gorebiliriz.

Simulasyon, A oyununu a
kere, sonra B oyununu b kere
oynayarak yapildi; [a,b]
olarak gosterildi.

Burada e = 0.005 alindi ve
50,000 simulasyon
yapildiktan sonra alinan
ortalama degerler gosterildi.

Eger A ve B oyunlari ayri ayri oynanirsa,
oynayan kesinlikle kaybeder.

A ve B oyunlar karistirilarak oynandiginda,
ne zaman hangi oyunun oynanmasi gerektigini
bilen, hep kazanan bir strateji belirlenebilir mi?

G.P. Harmer and D. Abbott
Fluctuation and Noise Letters, Vol. 2, No. 2 (2002) R71-R107
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Bu oyunun Feynman’in aklinda kurguladigi
“Brownian rachet” ile ilgisi var mi?
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http://en.wikipedia.org/wiki/Brownian_ratchet



